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POHJOIS-KARJALAN RESERVILAISTEN RYNNAKKOKIVAARIAMPUMAKILPAILUN SAANNOT

1 YLEISTA

Pohjois-Karjalan reservildisten rynnakkokivaariampumakilpailu toteutetaan
Puolustusvoimien jarjestamand ampumakilpailuna PEKOULOS maarays
HS525 (liite 6.1) edellyttamalla tavalla.

Puolustusvoimien ampumakilpailulla tarkoitetaan Puolustusvoimien omistamaa,
hallinnoimaa ja toimeenpanemaa ennakolta maariteltyihin kirjallisiin s&&ntéihin
perustuvaa kilpailua, jossa kaytetaan Puolustusvoimien omistamia aseita ja
ampumatarvikkeita. Puolustusvoimien ampumakilpailut toimeenpannaan
Puolustusvoimien toimintasuunnitelmalla.

Kilpailutapahtuman johtaa tehtdvaan kasketty Puolustusvoimien virassa
palveleva ammattisotilas, kilpailutapahtumassa toteutettavat ammunnat
johtaa ammattisotilas, jolla on voimassa oleva lisenssi kilpailussa suoritettavan
ammunnan johtamiseen.

Kilpailutapahtumassa voidaan toimihenkil6ina kayttaa reservilaisia.
Tallaista tehtavaa varten reservildinen on kutsuttava Puolustusvoimien
vapaaehtoiseen harjoitukseen tai kaskettava kertausharjoitukseen.
Reservildinen on perehdytettava tehtavaansa.

Kilpailu sisdltad seka reservilaisjarjestdjen valisen joukkuekilpailun etta
reservilaisten henkilékohtaisen kilpailun. Joukkueen muodostaa viisi ampujaa,
joiden on oltava samasta reservilaisjarjestosta. Joukkue on kirjallisesti
nimettava jarjestajalle viimeistaan 30 minuuttia ennen ensimmaisen
ampumaeran alkua. Joukkueen kaikki ampujat kilpailevat myds
henkilokohtaisessa sarjassa.

Ampumakilpailuista ei myonneta rinnasteisia kertausharjoituspaivia.

2 AMMUNNAN KULKU JA SAANNOT

2.1 Ammunnan kulku

Ampumalajeina ovat kymmenen laukauksen kilpasarja ja ammunta kaantyviin
tauluihin lippaanvaihdoilla. Kilpailussa kilpasarjojen ampumatauluina kaytetaan
ampumataulua 03. Kohdistuslaukaukset saa ammunnanjohtajan paatoksella
suorittaa myds ampumatauluun 01.

Ampumaetéisyys on 150 m ja ampuma-asento makuuasento.

Kilpailussa ammutaan ensin 3 + 5 kohdistuslaukausta, jonka jalkeen ammutaan
kilpasarjat.

Kohdistuslaukausten jalkeen on vuorossa ensimmainen kilpasarja, jossa
ammutaan 10 laukausta paikallaan oleviin tauluihin. Taulut ovat nékyvissa koko
ammunnan ajan. Patruunat lipastetaan yhteen lippaaseen.
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Ensimmaisen kilpasarjan jalkeen tulokset otetaan ylos ja tauluissa olevat
osumat liidutaan ja paikataan. Toinen kilpasarja ammutaan valittémasti
ensimmaisen kilpasarjan jalkeen, ilman kohdistuslaukauksia.

Toisessa kilpasarjassa ammutaan 4 + 4+ 4 laukausta kaantyviin tauluihin.

Toinen kilpasarja ammutaan kolmessa vaiheessa. Kussakin vaiheessa
patruunat lipastetaan kahteen lippaaseen. Tauluilla ei kayda vaiheiden valilla.

1. vaiheessa taulu on nékyvissa 5 sek, jolloin ammutaan yksi laukaus. Taulu
on poissa nakyvista 15 sek, jona aikana aseen pera on laskettava alustalle.
Kahden laukauksen jalkeen vaihdetaan lipas.

2. vaiheessa taulu on néakyvissa 3 sek, jolloin ammutaan yksi laukaus. Taulu
on poissa nakyvista 15 sek, jona aikana aseen pera on laskettava alustalle.
Kahden laukauksen jalkeen vaihdetaan lipas.

3. vaiheessa taulu on nékyvissa 5 sek, jolloin ammutaan kaksi laukausta.
Taulu on poissa nakyvista 15 sek. Aseen pera lasketaan alustalle
ainoastaan lippaan vaihtamisen jalkeen. Kahden laukauksen jalkeen
vaihdetaan lipas.

Toisen kilpasarjan jalkeen tulokset otetaan ylos ja tauluissa olevat osumat
lidutaan ja paikataan.

2.2 Saannot

Ammunta on toteutettava kohdassa 2.1. kerrotulla tavalla. Molempien
kilpasarjojen pisteet lasketaan yhteen ja kilpasarjojen yhteispisteet maarittavat
ampujien paremmuusjarjestyksen. Ammunnan johtaja tulkitsee osumat.
Tulkinnan tuloksesta ei voi jalkikateen reklamoida.

Ampuma-alustan liséksi ei saa kayttaa muita ammuntaa tukevia valineita esim.
ampujan takkia, kyynarpadmattoa jne.

Lipasta ei saa tukea ampuma-alustan kulmiin tai naruihin tai ampumapaikalla
oleviin epatasaisuuksiin. Hihnatuen kaytté on myads kielletty.

Ammunnat toteutetaan PV:n aseilla. Omien aseiden kayttd on kielletty.
Ratakaukoputken, vast kayttd on kielletty.

Tasatuloksen sattuessa paremmuus ratkaistaan vaativamman ammunnan
tuloksen perusteella (2. kilpasarja). Mikali ampujien tulokset ovat taysin
yhtenevat, julistetaan tulos tasatulokseksi. Tasatulostilanteessa jaetaan

tasatuloksien maaran edellyttama maara saman sijaluvun sijoituksia.

2.3 Osallistuminen

Puolustusvoimien ampumakilpailuihin voivat osallistua kaikki
kilpailuorganisaation hyvaksymat yli 18 -vuotiaat henkil6t, edellyttaen:

1. ettd heilla on voimassa oleva todennettava vakuutusturva esimerkiksi:

— Suomen ampumaurheiluliiton kilpailu- tai harrastelisenssi;
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— Reservilaisten ampumaturvavakuutus
http://www.reservilaisliitto.fi/ampumavakuutus;

— Reservilaisjarjeston/vast. rynméhenkivakuutukseen perustuva
vakuutusturva, joka kattaa ampumavahingot urheilu ja
kilpailutoiminnassa;

— Muu mahdollinen ampumaurheilun vakuutusturva todennetaan
esittamalla vakuutuskirja ehtoineen (metsastyskortti ja siihen liittyva
vakuutus eivat ole riittavia);

— Tybnantajan vakuutusturva.

2. etté heilla on riittava, olemassa oleva koulutus ja ampumataito
kaytettavalle asetyypille, tai sita vastaavan aseen siviiliversiolle;

—Varusmiespalvelusta suorittamattomien henkildiden osalta asia
todetaan kaytettavan vastaavan asetyypin siviiliversion voimassa
olevalla hallussapitoluvalla

3. etteivat henkilot muodosta riskia tai uhkaa tapahtuman turvallisuudelle ja
jarjestykselle.

Edella mainitut seikat (1-2) on todennettava ennen kilpailun ammuntavaiheen
alkamista. Todentamisessa ja kilpailijoiden hyvaksymisessa kaytetaan liitteena
olevaa lomaketta seka vakuutuksen maksukuittia. Epaselvissa tapauksissa
vakuutusturvan olemassaolo todennetaan vakuutuskirjalla. Hyvaksymispéaatos
arkistoidaan hallintoyksikdssa kolmeksi vuodeksi.

Kilpailijoita ei kasketé kertausharjoitukseen tai kutsuta Puolustusvoimien
vapaaehtoiseen harjoitukseen (ampumakilpailu ei ole koulutustapahtuma).


http://www.reservilaisliitto.fi/ampumavakuutus
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